
Nome Jogador

Origem

VIG

ALVORADA DOS TITÃS

HAB PER INT DOM

FORÇA

RES. FÍSICA

RES. MENTAL

SOBREVIVÊNCIA

AGILIDADE

DESTREZA

CRIATIVIDADE

COMPETÊNCIA

MANIPULAÇÃO

SORTE

PDV

ATUAL

TOTAL

PDA

ATUAL

TOTAL

PDE

ATUAL

TOTAL

ExperiênciaCaminho
-4 -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4

ITENS & EQUIPAMENTOS

Alter Ego Ponto-fraco

VIG + HAB

VIG + PER

VIG + INT

VIG + DOM

HAB + PER

HAB + DOM

INT + HAB

INT + PER

INT + DOM

DOM + PER

Superpoder NÍVEL

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

CLASSE

ESTADOS

QTD. Item DESCRIçÃO

Envenenado -

DOENTE -

TRANSE -

ESCORIADO - 1

- 3

- 5

COMA

incapacitado

MORTO

Condição Financeira

5 a 10 dano sofrido

FERIDO
10 a 20 dano sofrido

AGRAVADO
20+ dano sofrido

menos de 5 pdv

SAUDÁVEL



ORIGEM DO PERSONAGEM

Notas

Superpoder NÍVEL

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

CLASSE DESCRIÇÃO FÍSICA

RETRATO DO PERSONAGEM
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